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Przedstawcie siê i opowiedzcie, 
krótk¹ historiê zespo³u.
Bazyl: Gregor, David, Pablos, 
Proniek, Bazyl. Nasz band to 
LOLLIPOP.
Pablos: Hello. Lollipop narodzi³ siê 
pod koniec sierpnia 2007 roku i 
jeszcze  o dziwo  ¿yje. Jak powsta³ 
Lollipop? Otó¿, zawsze chcia³em 
stworzyæ kapele HC/nu-metalow¹. 
Kompletowanie sk³adu zaczê³o siê 
od Bazyla. Grzesiek zawsze by³ 
otwarty na moje muzyczne 
pomys³y. Po krótkim czasie sk³ad 
uzupe³nili Przemo i Dejw. I Tak 
powsta³ Lollipop.
Pronio: Allo, jesteœmy Lollipop, 
gramy od pamiêtnych wakacji 2007 
roku. Gdy dosta³em propozycjê 
zajêcia siê tego typu projektem, 
by³em pewny, ¿e bêdzie to kapela 
stworzona dla zagrania koncertu w 
Rokic
ie i na 
t y m  
dz ia ³
alnoœ
æ 
poprz
estan
i e .  
Jedn
ak w 
czasi
e 
ko le j
nych  
p r ó b  
dosz³o do mnie, ¿e w Lollipopie 
wydziela siê jakaœ rock'n rollowa 
chemia, która zaowocowa³a 
udanym wystêpem i ci¹gnê³a nas 
do robienia kolejnych prób, 
tworzenia swojego w³asnego 
materia³u. Po 3 koncertach w 
M o ñ k a c h  n a b r a l i œ m y  
doœwiadczenia, mamy ju¿ sporo 
swoich kawa³ków, zaczynamy 
rozgl¹daæ siê za pierwsz¹ 
d z i e s i ¹ t k ¹  b i l l b o a r d u  ; ) .
Nie jesteœcie nowicjuszami na 
lokalnej scenie, gdy¿ wczeœniej 
udzielaliœcie siê w innych
zespo³ach. Opowiedzcie trochê 
o nich. Szczególnie interesuje 
mnie dzia³alnoœæ Waszego 
perkusisty - Grzeœka, który od lat 
gra w przeró¿nych kapelach i to 
czêsto bardzo dobrych.
Bazyl: Z mojej strony nic nad 
zwyczajnego. Zespó³ nazywa³ siê 
CUCUMBER i tak szybko jak 
powsta³ tak szybko siê rozpad³ 
hehe. Resztê niech dopowie reszta 
bandu no i oczywiœcie Gregor.
Gregor: Na przestrzeni mej 
aktywnoœci „perkusjonalnej”  
udziela³em siê w sporej liczbie 
mniej lub bardziej powa¿nych 
projektów, wiêc nie bêdê ka¿dego z 
nich przedstawia³, bo szkoda na to 
czasu i miejsca. Na pewno na 
wspomnienie zas³uguje death 
metalowy projekt SARCASTIC, 
powsta³y z inicjatywy mojej i Paw³a 
N.(kawa³ dobrego grania ale to ju¿ 
niestety historia). Natomiast 
ak tua ln ie  udz ie l am s iê  w  
HELLRAIZER (heavy metal) oraz 
w EFFECT MURDER (twisted 
death grind) no i oczywiœcie w 
LOLLIPOP (NuFolk). 
Pablos: SARCASTIC (death 
metal, Moñki), UNHOLY POPE 
(grindcore, Toruñ). Jeszcze wiele 
i n n y c h ,  k t ó r e  t a k  s z y b k o  
zakoñczy³y swoj¹ dzia³alnoœæ, jak 
zaczê³y.

LOLLIPOP to m³ody zespó³ ale z³o¿ony z ludzi, którzy maj¹ za sob¹ pewne doœwiadczenia muzyczne. 
Kapela powsta³a w drugiej po³owie 2007r. z myœl¹ zagrania jednego koncertu w barze „Rokita” na który 
z³o¿y³y siê przeróbki utworów gwiazd sceny HC/nu metal. Jednak znakomite przyjêcie jakie zgotowa³a im 
„rokiciana” publicznoœæ sprawi³o, ¿e zespó³ nie zaprzesta³ swojej dzia³alnoœci i ma za sob¹ kolejne wystêpy a 
nawet myœli o nieco d³u¿szej karierze. Myœlê wiêc, ¿e warto poznaæ bli¿ej tych sympatycznych ch³opaków.

Pronio: Rzêpoli³o siê tu i tam. 
Granie w monieckich kapelach jest 
o tyle specyficzne, ¿e ka¿dy 
kolejny projekt opiera³ siê w 
wiêkszej czêœci na "starych 
wyjadaczach", z którymi grywa³o 
siê ju¿ wczeœniej. Z Dawidem 
gra³em X lat w kapelach HALF 
PAST DEATH i THE REST IS 
SILENCE, gdzie Dejw œpiewa³ (o 
ile mo¿na to tak nazwaæ), z 
Gregorem i Paw³em tworzyliœmy 
kilka razy takie kapele, które 
wytrzymywa³y kilka prób (ró¿ne 
style muzyczne, od HC po grinda 
(w kapeli grindowej gra³em na 
basie). Z Gregorem i Dejwem 
miel iœmy te¿ kapelê prog-
metalow¹ (tak powalonych rytmów 
w Moñkach nie gra³ nikt:)). Ca³kiem 
przyjemnie wspominam te¿ granie 
w kapelo-orkiestrze œwi¹tecznej 

p o d  
kierownictwem 
K r z y œ k a  
Falkowskiego 
(Pawe³ i Gregor 
równie¿ w tym 
uczestniczyli), 
gdzie powsta³y 
b a r d z o  
o r y g i n a l n e  
i n te rp re tac je  
k o l ê d  
Bo¿onarodzeni
owych.
Dejw: Ja mam 
n a  k o n c i e  

krótkie epizody z THE REST IS 
SILENCE, czy te¿ SARCASTIC. W 
ogóle to wiêkszoœæ cz³onków 
Lollipop spotka³a siê ju¿ wczeœniej 
w przeró¿nych pro jektach.  
Muzyczne inspiracje.
Pablos:  Hatebreed,  Korn ,  
Frontside, Flapjack, Slipknot. To 
cz¹stka kapel, których s³ucham i 
próbujê coœ z nich przemyciæ do 
„lizaka”, ale moje inspiracje to nie 
tylko ciê¿ka muza. To równie¿ m.in. 
jazz, funk.
Bazyl: Z mojej strony (hed)pe oraz 
LOLLIPOP hc...
Pronio: Illusion, Lipali, Black 
Sabbath, Acid Drinkers, Korn, 
Dream Theater, Queens of the 
Stone Age, System of a Down, 
Queen, Sepultura, Led Zeppelin
Dejw: Bardzo rozleg³e. W³aœciwie 
to ostatnio bardzo ma³o s³ucham 
ciê¿kich dŸwiêków. Puszczê sobie 
jeszcze czasem jakiegoœ grinda, 
czy stonera, ale ostatnio preferujê 
znacznie l¿ejsz¹ muzê.    
Gregor: Zombek (Yattering), 
George Kollias (Nile), Derek Roddy 
(ex dr Hate Eternal), Mario 
Duplantier (Gojira), R.I.P. Vitek 
( D e c a p i t a t e d ) .  

Co jest akurat w tego typu 
muzyce takiego, ¿e wype³nia ona 
spor¹ czêœæ waszego ¿ycia?
Dejw: Chodzi o to co gramy w 
Lollipop? Energia! Nasza muzyka 
ma byæ energiczna. Taki za³o¿y³em 
sobie cel, graj¹c w tej kapeli. 
Pronio: Ta muzyka po prostu kopie 
w ty³ek, w naszym graniu jest pe³no 
emocji ,  na próbach czêsto 
wy³adowujê siê jak po dobrym 
meczu w nogê. Nie doœæ, ¿e 
tworzymy muzykê, to siê przy tym 
œwietnie bawimy. Czêsto na 
próbach pozytywne emocje bior¹ 
górê nad rozumem i wyczynia siê 
ostrzejsze pogo, ni¿ na koncertach 
pod scen¹.

Bazyl: ¯ycie i chêæ do 
dalszego jego kontynuowania...
Pablos: Jeœli chodzi o Lollipop to 
przyjemnoœæ z grania, gdzie myœli 
siê sercem, a nie budujê siê jakieœ 
wielkie, pogmatwane schematy. 
Wielki luz i radoœæ z grania. 
Jednym s³owem SPONTAN!
Gregor:  Magnezem,  k tó ry  
przyci¹gn¹³ mnie do metalu ju¿ 
dobre parê lat temu jest przede 
wszystkim energia p³yn¹ca 
szczególnie obficie z tego rodzaju 
grania. Gdy w pewnym momencie 
uœwiadomi³em sobie, ¿e potrafiê j¹ 
(muzykê) wspó³tworzyæ sta³a siê 
ona integraln¹ czêœci¹ mojego 
¿ycia. Muzyka grana czy te¿ 
s³uchana daje mi na pewno wiele 
radoœci. Amen.
zego Waszym zdaniem brakuje 
w Moñkach takim ludziom jak 
Wy?
Pablos: Wielu rzeczy.
Bazyl: Miejsc do spêdzania 
w o l n e g o  c z a s u ,  s p o r t ó w  
ekstremalnych, hajsu hehe...
Pron io :  N ie  m ieszkam w  
Moñkach, tak jak wiêkszoœæ 
zespo³u, natomiast moim zdaniem 
brakuje tu jakiejœ nowoœci, rzeczy, 
która przyci¹gnê³aby m³odych 
mieszkañców. Nie chodzi mi o 
infrastrukturê, bo takowa chyba 
jest, ale bardziej o organizowanie 
spotkañ i korzystanie z tego co 
mamy.  W lec ie  panu j¹  tu  
przeraŸliwe nudy dla m³odziaków, 
którzy nie potrafi¹ sobie sami 
stworzyæ rozrywek. Zamiast 
zajmowaæ siê czymœ pozytywnym, 
dzieciaki szwendaj¹ siê po gaju 
bez celu, czy krêc¹ "jackassy" 

komórkami. Samorz¹dowcom 
w i d o c z n i e  n i e  z a l e ¿ y  n a  
utrzymaniu chocia¿ garstk i  
m ³ o d s z e g o  p o k o l e n i a  w  
Moñkach...
Gregor: Brakuje nam sprzêtu, 
poniewa¿ to, czym dysponuje MOK 
na dzieñ dzisiejszy to œmiesznie 
ma³o, miejsc (niezapomniany 
Prolog), gdzie odbywa³yby siê 
przez okr¹g³y rok naprawdê dobre 
koncerty i bez zbêdnej dyscypliny 
(suche gard³o) oraz jak najwiêkszej 
liczby maniaków kochaj¹cych 
metal i tworz¹cych karko³omny 
m³yn pod scen¹ oczywiœcie przy 
d Ÿ w i ê k a c h  L o l l i p o p .
Czy moniecka scena jest czegoœ 
w a r t a ?  C z y  d z i e j e  ( l u b  
kiedykolwiek dzia³o) siê tu coœ 
ciekawego?
Pronio: W tej chwili ciê¿ko mówiæ o 
monieckiej scenie. Starsze ekipy 
powykrusza³y siê z "biznesu", 
m³odziaki nie pal¹ siê do gry. Pó³ 
biedy, ¿e jest komu przychodziæ na 
koncerty. Bywa³o lepiej.

Pablos: Jaka scena? S¹ dwie 
kapele na wskrzy¿... Szkoda, ¿e 
m³odzi ludzie nie muzykuj¹. Ma³o 
jest takich zapaleñców jak my 
haha. Patrz¹c w przesz³oœæ to 
TOMAHAWK najbardziej rozs³awi³ 
Moñki. Miejscem strategicznym 
ka¿dego hardrock'owca jest 
Rokita. Bar, który promuje bardzo 
intensywnie od wiosny do póŸnej 
jesieni muzykê underground'ow¹. 
Równie¿ MOK organizuje hard 
koncerty. Oby ich by³o jak 
najwiêcej.
Gregor: Prawda jest taka, ¿e 
sielskie czasy monieckiej sceny s¹ 
ju¿ niestety za nami. Gdzie te 
prywatki niezapomniane...
Bazyl: Moniecka scena umar³a 
dawno temu, a warta jest z³otego 
fredyryka za ca³okszta³t, za piêkn¹ 
przesz³oœæ...
Dejw: Moniecka scena zapisa³a 
siê chyba znaczniej na mapie 
Polski tylko poprzez TOMAHAWK. 
Przegl¹daj¹c jakiœ czas temu 
pewien warszawski zine, by³em 
zaskoczony, ¿e ludzie kojarz¹ ten 
zespó³, wspominaj¹ o nim. 
Natomiast obecnie, chyba nic siê 
na naszej lokalnej scenie nie 
dzieje.
Czy doczekamy siê kiedyœ 
Waszej strony internetowej i 
p³yty?
Bazyl: Na 100%!
Pronio: Dajcie nam jeszcze trochê 
czasu, Lollipop nawet urodzin 
jeszcze nie obchodzi³, a tu ju¿ p³yty, 
kontrakty, trasy koncertowe, 
Eurowizja, MTV itp. Intensywnie 

myœlimy zarówno 
nad stron¹ i nad 
p ³ y t ¹ .  M a m  
nadziejê, ¿e na 
m y œ l e n i u  n i e  
poprzestaniemy i 
na urodziny kapeli 
bêdziemy mogli 
s i ê  p o c h w a l i æ  
jak¹œ sensown¹ 
demówk¹.
Dejw: Priorytetem 
L o l l i p o p  j e s t  
zrobienie swojego 
r e p e r t u a r u .  
T a k i e g o ,  b y  
wype³ni³ nam set 

koncertowy. PóŸniej mo¿na 
postaraæ siê o nagranie demo, co  
mam nadziejê  pozwoli nam graæ 
dziesi¹tki ,  setki  koncertów. 
Nastêpnie kontrakt, du¿a p³yta, o 
któr¹ pytasz, tournee, groupies i 
ogólnie... rock'n'roll haha. Chcê siê 
zestarzeæ jak Keith Richards. 
Pablos: Na razie skupiamy siê na 
tworzeniu nowych kawa³ków. 
Demo planujemy na wiosnê. 
Strona na pewno bêdzie, ale 
wszystko w swoim czasie.
Gregor: Czas poka¿e...
Kilka s³ów od siebie na 
zakoñczenie.
Dejw:  Dz iêk i  za  wsparc ie  
monieck ie j  publ icznoœci .  A 
szczególnie za pamiêtny koncert w 
Rokicie. Nie mog³em uwierzyæ w to, 
co siê tam dzia³o. Dziêkujemy za 
wywiad!
Bazyl: Pokój wszystkim. Trwajcie 
w miloœci. Elo!
Pablos: Wielkie buzi dla fanek 
Lollipop haha.    
Gregor: Lubiê ser.

Wys³ucha³: Jacek  ¯êdzian

Rozmowa
z zespo³em

Zrecenzowaæ taki zespó³ jak Plebania jest 
niezwykle trudno. Tak naprawdê nie mo¿na 
do ich muzyki podejœæ jak do ka¿dej innej. 
Plebania niezwykle ró¿ni siê o innych kapel 
zarówno pod wzglêdem muzycznym jak i 
lirycznym. Ok., ró¿nice tekstowe mog¹ byæ 
dyskusyjne.  Szczerze powiem, ¿e 
kompletnie nie rozumiem mieszaniny 
indiañskich s³ów, dialektów, krzyków 
tworz¹cych warstwê liryczn¹. Jednak¿e nie 
mogê uznaæ tego za wadê. Przeciwnie. 
W³aœnie pod tym wzglêdem Plebania wybija 
siê ponad przeciêtnoœæ. Ponadto sama 
muzyka jest innowacyjna. Zespó³ bêd¹c 
przedstawicielem nurtu indiañskiego punka 
(!) zaskakuje praktycznie nieobecnoœci¹ 
gitary. Pojawia siê ona goœcinnie, lecz sta³y 
sk³ad zespo³u to perkusja, bas i wokal. 
Jednak poszczególne utwory nie s¹ wcale 
drêtwe  przeciwnie, maj¹ solidnego, 
punkowego kopa!  Respekt  budz¹ 
poczynania basisty, który naprawdê nieŸle 
szaleje na swoim instrumencie. Z reszt¹ nie 
mo¿na przyczepiæ siê te¿ do perkusji, która 
gra swoja naprawdê dobrze. Dodatkowy 
klimat tworzy obecna w wielu utworach 
harmonijka ustna (Np. Arhonada, Na 
Pó³noc). Co najwa¿niejsze, zarêczam, ¿e 
przy s³uchaniu p³yty Na Pó³noc nie mo¿na siê 
nudziæ. Ca³e 13 piosenek zawartych na 
p³ycie emanuje prawdziwie indiañskim 
k l imatem, urzeka melodyjnoœc i¹ i  
skocznoœci¹. Longplay jest naprawdê 
œwietnym zbiorem piosenek, które 
pobudzaj¹ do ¿ycia. Myœlê, ¿e zaproszenie, 
Plebanii na jakikolwiek koncert zapewni 
wszystkim solidn¹ zabawê.Có¿ napisaæ na 
koniec? A¿ szkoda, ¿nie ma siê, do czego 
przyczepiæ. Powiem tylko tyle, ¿e z ca³ego 
serca zachêcam do pos³uchania Na Pó³noc. 
Ch³opaki, z Plebanii naprawdê œwietnie 
³¹cz¹ indiañsk¹ i punkow¹ ¿ywoœæ nie 
pozwalaj¹c nawet na chwilow¹ nudê. 

Ka¿dy muzyk ma swojego artystycznego 
idola. Tak te¿ jest w przypadku zespo³u 
Dumbs. Ch³opaki nie kryj¹ swojego 
zafascynowania muzyk¹ starszych, 
obros³ych legend¹ kolegów z The Ramones. 
Na ok³adce p³yty Worst Nightmares czytamy 
„P³yta dedykowana Ramones, bez nich nie 
by³oby Dumbs”. Faktycznie, wzorowanie siê 
na nowojorczykach jest nieskrywane i 
widoczne chyba dla ka¿dego, kto s³ysza³, 
choæ jeden, dwa utwory The Ramones.
Jednak dosyæ ju¿ o legendach, recenzja 
dotyczy przecie¿ Dumas a dok³adnie p³yty 
Worst Nightmares. Zespó³ sk³ada siê z trzech 
zapaleñców a ich muzyka to czysty, szybki, 
melodyjny, punk. Ju¿ od pierwszych taktów 
s³ychaæ, ¿e ch³opaki nie bawi¹ siê w ¿adne 
udziwnienia tylko solidnie daj¹ czadu. Teksty 
w ca³oœci s¹ po angielsku (no, prawie), ale 
myœlê, ¿e wiêkszoœæ, co choæ liznê³a ten 
jêzyk jest w stanie je zrozumieæ. Nie znaczy 
to jednak, ¿e s¹ one banalne. Prêdzej proste, 
lecz takie w³aœnie s¹ tu najlepsze. Nikt chyba 
nie chcia³by przy s³uchaniu muzyki 
serwowanej przez Dumbs s³yszeæ o 
wojnach, tragediach, kosmosie. Warstwa 
liryczna jest,  ¿e tak powiem  bliska osobom 
maj¹cym poczucie swojej „punkowoœci” (I'm 
a poor boy, never been a punk. Always 
unhappy and always drunk). Szczególnie do 
gustu przypad³y mi kawa³ki Sunday punk, 
Will you kiss me? oraz You love her so. 
Pierwszy z tej listy emanuje luzem, wywo³uje 
dos³ownie mimowolne bujanie g³ow¹. Dwa 
pozosta³e po prostu maj¹ to coœ. Nawet, 
Huber Urbañski nie wie, co, ale przy ich 
s³uchaniu chcia³oby siê zrobiæ pogo w 
pokoju. Ogólnie p³ytê mo¿na okreœliæ jako 
dobr¹ - jednak widzê w niej jeden, solidny 
minus. Utwory s¹ do siebie bardzo podobne. 
Czasami, gdy trochê zagapi³em siê przy 
s³uchaniu nie wiedzia³em czy gra ten sam 
kawa³ek czy ju¿ inny. Rozumiem, ¿e w tego 
typu muzyce nie ma za bardzo, co udziwniaæ, 
jednak ja jestem zwolennikiem oryginalnoœci 
nawet, je¿eli chodzi o punk. Utwory s¹ 
naprawdê dobre, daj¹ solidnego kopa jednak 
przy 12-13 piosence koncepcja wydaje siê 
powielaæ, co trochê zniechêca do dalszego 
s³uchania. Lecz nie popadajmy w przesadê, 
ch³opaki z Dumbs naprawdê zrobili na tej 
p³ycie œwietn¹ robotê.
 Podsumowuj¹c, je¿eli lubisz klimaty 
klasycznego punka Worst Nihgtmares jest 
dla ciebie. Przy tej p³ycie mo¿na poszaleæ jak 
przy niczym innym. Dumbs dali tutaj popis 
rockowej energii i czekamy na mo¿liwoœæ 
poczucia jej na ¿ywo.
PS. Gdy ktoœ dostanie w swe rêce 
recenzowan¹ p³ytê zachêcam o poszukania 
pewnego bonus tracka. Jest naprawdê dobry 
i fajnie ukryty.
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